https://kertas.pl KONTAKT: sklep@kertas.pl

KEeRTAS

quality materials

GRA JEZYKOWA - 'SPELLER
JUNIOR' CREATIVE EDUCATIONAL

CENA: 45,99 PLN

CZAS WYSYtKI: 24 GODZINY

A eun way to learn Spelling!

PRODUCENT: CREATIVE EDUCATIONAL
NUMER KATALOGOWY: KER336
KOD EAN: 8901870000423

to bearn and praciice

1
A tried and tested Spelling 92me 8 Ul o thied

(. sl ot " " 'hh.
J04 r.'.ilrzhﬂh'!-elvz-!!d'ﬂl ords n i
of the vocabulary af gveryday use

:miﬁ:luup g-

OPIS PRZEDMIOTU

GRA JEZYKOWA - 'SPELLER JUNIOR' CREATIVE
EDUCATIONAL

'SPELLER JUNIOR' TO DOSKONAtA GRA JEZYKOWA ULATWIAJACA PRZYSWAJANIE WIEDZY NA TEMAT PISANIA |
LITEROWANIA DLA MLODSZYCH JAK | STARSZYCH OSOB UCZACYCH SIE JEZYKA ANGIELSKIEGO. GRA DOSTARCZA DUZO
ZABAWY | POZYTYWNYCH EMOC]I, POMAGAJAC ZWIEKSZYC ZASOB SLOWNICTWA (560 SLOW - 245 KART ZE SLOWAMI).
SLOWA W GRZE ZOSTALY STARANNIE WYBRANE, NALEZA DO GRUPY StOW CZESTO UZYWANYCH NA CO DZIEN. DZIEKI
TAKIM CWICZENIOM JEZYKOWYM STAJEMY SIE BARDZIE) UWAZNYMI KIEDY CZYTAMY | PISZEMY W JEZYKU OBCYM.

GRA ZAWIERA 245 KART Z DWOMA SEOWAMI, W KOLORZE NIEBIESKIM | CZERWONYM, A GRACZE MOGA WYBRAC CZY
CHCA USEYSZEC SLOWO NAPISANE KOLOREM NIEBIESKIM CZY TEZ CZERWONYM. SLOWA BRZMIACE TAK SAMO A
POSIADAJACE ROZNA PISOWNIE (SALE/SAIL), SA WYJASNIONE PONIZE] SLOWA W ZDANIU, TAK ABY POMOC W
PRAWIDLOWYM LITEROWANIU SEOWA. MATERIAL KART JAK | PLANSZY JEST TRWALY | BEZPIECZNY W UZYCIU.




ZASADY GRY:

1. ROZKLADAMY PLANSZE, NA KTOREJ UKLADAMY KARTY ZE SLOWAMI NA OKRESLONYCH KOLOREM POLACH. NA
SRODKU KARTY, Z KTORYCH UKLADA SIE JEDNOCZESNIE SLOWO SPELLER, POD KTORYMI KRYJA SIE SLOWA DO
GRY. NAD NIMI UKLADAMY KARTY BUMPER, POD KTORYMI ROWNIEZ KRYJA SIE SLOWA, KTORE SA ZNACZNIE
WYZE| PUNKTOWANE.

GRACZE WYBIERAJA PIONKI | USTAWIAJA JE NA POLE OZNACZONE START.

GRACZ, KTORY WYRZUCI WIEKSZA LICZBE OCZEK ROZPOCZYNA GRE.

PIERWSZY GRACZ RZUCA KOSTKA | PORUSZA SIE OKRESLONA LICZBE POL DO PRZODU.

KOLOR POLA, NA KTORYM SIE ZATRZYMUJEMY ZGODNY JEST Z KOLOREM JEDNE] Z KART SPELLER.

KARTE TA LOSUJE GRACZ PO PRAWEJ STRONIE OD OSOBY, KTORA ZATRZYMALA SIE NA DANYM POLU |

ODCZYTUJE SLOWO NIE POKAZUJAC KARTY INNYM. StOWO TO ZOSTAJE PRZELITEROWANE PRZEZ GRACZA,

KTORY ZATRZYMAL SIE NA DANYM POLU.

7. JESLI SLOWO ZOSTAJE PRZELITEROWANE POPRAWNIE GRACZ OTRZYMUJE LICZBE PUNKTOW NA KARTCE. JESLI
ZOSTANIE PRZELITEROWANE NIEPOPRAWNIE ZALECA SIE PRZYZNANIE DZIECIOM POLOWY PUNKTOW ZA
PROBOWANIE PRZELITEROWANIA SEOWA | NA ZACHETE.

8. GRA KONCZY SIE PODSUMOWANIEM WYNIKOW GRACZY. CELE JEZYKOWE: NAUKA CZASOW GRAMATYCZNYCH,
SLOWNICTWA JEZYKA ANGIELSKIEGO ORAZ PROWADZENIA KONWERSAC]I W FORMIE BARDZO KROTKICH
DIALOGOW.
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ZASTOSOWANIE:

GRY JEZYKOWE ZNAJDUJA ZASTOSOWANIE ZAROWNO W TRAKCIE ZAJEC W SZKOLE JAK | W WARUNKACH
DOMOWYCH (ZABAWY Z PRZYJACIOLMI | RODZINA, LUB PRYWATNE LEKCJE JEZYKA ANGIELSKIEGO). UMOZLIWIAJA
REALIZACJE CELOW DYDAKTYCZNYCH | WYCHOWAWCZYCH ROWNOCZESNIE, GWARANTUJAC, ZE LEKCJA BEDZIE
ATRAKCYJNA | PRZYJEMNA DLA UCZNIOW. SA NARZEDZIEM WYKORZYSTYWANYM DO ROZWIJANIA KREATYWNOSCI
DZIECI | MLODZIEZY. SPRZYJAJA PRZYSWAJANIU REGUL | PROCEDUR POSTEPOWANIA ORAZ ROZWIJAJA
SAMODZIELNOSC UCZNIOW.

ZAWARTOSC:

1 DUZA KOLOROWA PLANSZA DO GRY - 44 X 44 CM
6 PIONKOW

245 SPELLING KART

35 KART

KOSTKA DO GRY

WYMIARY OPAKOWANIA: 45 X 24 X5 CM
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KATEGORIE: TWORZENIE OPOWIADAN, BUDOWA ZDAN, StOWNICTWO, NAUKA O SWIECIE, GRY JEZYKOWE
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